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Precauzioni 


Quan ato cene sotare pra consolo PlaStson®. Non utzare ma questo scheto si ata ass 

Ftrbbo dama è Questo decheto mlre è adito solamente i requsi ici ela PS e poca 
n pi sie qu ufizato ao orsi dela PiaySaton®. e Per un uso corto leggere atene Po pra e 
inni Palco è nnt lisce con a pro stampata rota verso fa. Non ceca TS nuo 
rifl di ai Mater put 6 vtare gi rftaro. S90co, puro deicatamente co cea 

e Non apo i acheto all uo ret del so, a umidità eccessiva non lasciai ino a nt di cam Ire 
Uizzaro Un cischett crinalo, piego o riparato con adesivo poichè potrebbe causare eroi di nzionament > 


ie del Sscheto 


Provare mai ad 


Per la salute. 


Mines ana riti ite pain ci 15 mini dopo ogni o duo @ Non giocare 0 si è san si domo poco è Goa 
ia za Dan Burian soc vani ao schermo ala stanza massima permossa da co & A soggette dn, 
coro Gi consultare un medico prima de'utizzo di un videogioco intatti particolari i intermitent 0 a moto lemrene ce 
Prasani nel'ambienta di uti i gior, n immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero determinare Un atea vi Lc 
hole che anche coloro che non hanno ma sofri di aplessia potrebbero comuNQUE essere soggeti Sensi nd tace cniscai a 
(Consiglia anche di consultare un medico qualora durante l gioco dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: orti, ateracene va 
isla, contrazioni muscolari 0 alri movimenti involontari, percita dell'arientamento. contusione mentale o/0 convulsioni 


PIRATERIA 
ÎLa riproduzione non autorizzata di una parte o dell'intero gioco e l'utlizzo non autorizzato di marchi registrati costiuiscono un rs: 
punibile dalla legge. La PIRATERIA lodo sia i consumatori che i legittimi sviluppatori. editori e dettaglinti. Se sospettate che 
Yloco sia stalo copiato legalmente 0 venite a conoscenza di informazioni riguardanti copie legal di un prodotto, chiamate nu 
el servizio clienti indicato sui retro di questo manuale. 


PER INIZIARE 
MEMORY CARD 

CONTROtyi 

Controlli déf megli 

Controllafdeli Grinch 

Controlig del cdnesW&x 

Controlli per lB*fuojf dei dedget 
(seleziolie) 

GoRfolli dei godgEN uso deiatigei) 6 
Controllo della telecamerti 9 
Funzione di vibraziéhe 9 
IL FURTO DEL NATALE 

IL GRINCH " 
IL CANE MAX 12 
L'ESAUSTOMETRO 

DEL GRINCH 12 
ECCO COSA DEVE FARE.Il. GRINCH' 
PER RÙBARÈIL NATALE:>> Ta. 
CHI SONO GLI WHO? 14 
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PER INIZIARE UN GIOCO) 

IL MONDO WHO 

Il Mate: Grumpit 

Iééntro di Woville 

Ta VPo.foresta 

LoWho-scarica 

Lo Wholago 

MISSIONI E'OGGETTI DA 
RACCOGLIERE 

Missioni 

Oggetti da sedere 

PER VIAGGIARE FRA | 
MONDI WHO 
LEINVENZIONI DEL GRINCH} 
ALTRIDETTAGLI SUNGADGETI 








COME COMPLETARE IL GIOCO 27 
PER SALVARE E CARICARE | 
GIOCHI 


Per salvare. 


Per caricare, 


RICONOSCIMENTI L 











ROLLI DEI MENU 




































‘evidenzia una selezione 


direzionale o leva sinistra 


IDESTRA: gira le pagine 


li Yicambia i valori (volume, 
a , ecc.) 





3) Controlli 


@: conferma la selezione 
@: annulla la selezione/torno ol 
menu precedente. 


Start: avvio/mettiin pouso/riprendi i gioco 


oi 
la leva sinistra del Conréllér Anglogico funziona solo nella modolità ANY 


andlogico) (LED: Rosso). 


CONTROLLO DEL GRINCH 





LI: picchiettalo per altenore il 
Pack fra olivo © disolivoto (ON/OF, 
Tienilo premuto per ottivore la ruota di 
selezione dei gadget 








sony 








Tasti direzionali o leva sinistra: 
sposta il Grinch 


5 


RI: modolità Grinchrs Eyes (Occhi dell Grinch) 


®: sollo 

@ (due volte); ciombella 

®: uso un gadget quando il Gadget 
Pack è attivato (tasto LÌ, alterna) 

®: alito cattivo, semplicemente per 
neutralizzore molli nemici oppure 
per attivare alcuni meccanismialito 

@: se lo tieni premuto mentre ti muovi, 
procedi in punta di piedi, oppure 
Leggi/oscolta/attiva quando fi viene 
chiesto dal gioco 


L3: Alterna fra attiva/disattiva (ON/OFF] 
la comminola 


Per spingere/tirare gli oggetti 

Premi il osto @ e tienilo premuto. Poi premi il 
tasto direzionale nella direzione in cui vuoi 
muovere l'oggetto. 

Per saltare e dondolarsi sui pali 

Premi: @ per soltare ed ottocrti al polo 

® per girore veloce. 

@® + @ per voliorti in cima al polo 

@ per saltore (per soliore più lontano, premi ® 
ol punto più all) 




















CONTROLLO DEL CANE MAX 


In divedle cSébsfoni al Grinch serve l'aiute.delifidato amico a quattro zampe per 
prenderGigli oggetti inaccessibili. Mox può ‘infatti intufolarsi in setti passoggi 
raggiungerdigon facilità posizioni noscoste. Max può eseguire un numero limitato di 
movimenti efpuò portate a termine solo semplici azioni 

Tasto direzionale o leva sinistra: muovi Mox 

@: obbalo 

Select: forna al/Gritich 


CONTROLLI PER LA RUOTA DEI GADGET 
(SELEZIONE) 


Pef'Selezionare uno deirgad@et disponibili) tieni premuto il 
fasto LI; ora la ruota”di selezione dei gadget appare 
nell'angolo dello sclfermo (in basso a sinistra). A questo 
Punto usa il Tasto direzionale o la leva sinistra a 
SINISTRA/DESTRA per*scombiore i gadget. Il gadget 
selezionato diventa operativo quande 








lasci il tasto L1 





CONTROLLI DEI GADGET (USO DEI GADGET) 9 

adbrdo fici selezionato un godiget, molti dei tastitifinno accedere anuove ‘ur 
ed ilcude Yi queste zioni speciali;sonorpossibili solamente nello modolit 
Eyegiliofio RI, Per usare un gadget, prima devi attivare il Godget Pack + 
usandailitasto L'(che alterna il pack fra attivato e disattivato =ON/ (e, 
parte del'gadget richiede e consuma le vova marce.Perî particolari de 
‘a pagina 21 


c-_ <A 












BINOCOLO: 

(SOLO:SE ATTIVIÎLA 

MODALITÀ FREE-LOOK) 
remi ® pet. ingrandite 

Premi @ per ridurre 

SCHIZZAFANGO 

(CON LA. MODALITÀ 


GRINCH'S EYES ATTIVATA) 
Tasto direzionale 0 leva sinistra: 


indi la n 


quand. è disponibile’ 


del biniocolo]) 


LANCIAUOVAMARCE/LAN 
CIAUOVAESPLOSIVE 
(CON LA... MODALITÀ 
GRINCH'S EYES ATTIVATA) 
Tosto direzionale o leva. sinistra: 
prendi la mira! 
@x Jorcialvodimorce.a.vova Biplasive 
@®: ingrandisci, (SOLO. quando tè 
nibile il gadget del‘ binocolo 
LO quandolè dispanibile il 
gadget del binocolo 
LI: tienilo. premuto. par visualizzare la 
vota di selezione dei gadget 
RI: torno alla modalità Camera Eye 
Start: metti in pausa il gioco/mostra il 


taccuino del Grinch 


MOLLA RAZZ 


OPTREERBIONTIO fino a roggilichre 
la corica desiderata, poi rrilascialo 


per saltare 





IVRA ARRAMPICATRICE 
Salta. in direzione di uno superficie 
‘a il Grinch vi rimane 
_ altaccolo 
rilascia lo presa; il Grinch code oppure 
“aggrappalo allo cornice se sì 
0 od eso 


è leva sinistra: 
ione dell'acquamobile 
muoviti in'avanti 
velocità turbo in avanti 


tu gubericio] 
14 gli oggetti/i 
Start: mettiin pausa il gioco/ 
mostra il taccuino del Grinch 


GRINCHCOTTERO 

Tasto direzionale-o leva sinistra: 

controlla la direzione: di volo! 

®: tienilo premuto per deccllore; 
frgnilo © rilascialo per controllore 
l'altezza 

©: ingrandisci (SOLO quando è 
disponibile.il gadget del binocolo) 

@: ridici(SOLO quando è disponibile 
il gadget del binocolo) 

®: l'alito cattivo è disponibile anche 
durante Îl volt 

Start: metti in'pausa il gioco e mostra il 

tactuino del Grinch 


CONTROLLO DELLA TELECAMERA 

Il sistemo.di: puntamento della telecamera nel videogioco’ "The Grinch" cerca sempre 
di darti la migliore prospettiva in assoluto, mo talvolta è utile controllare manualmente 
la telecometo per ispezionare un ambiente specifica! ’asfi 12/8 R2 servono Proprio 
@ questo! Nello modalità Camera Eye (cioè col Grinchi visibile su schermo], se'premi 
il tasto L2 la telecamera ruota in senso orario, meriire se premi il tasto R2-eséa ruota 
în senso) antiorario. Per spostore velocementeila telecamera dietro il’Grinch' basta 
picchiettar entrambi i tasti allo stesso tempo: Questo sistema furiziona anche per 
Max. Nella-modalità Grinch's Eyes, premendo il tasto R1.(ik-Grinch:non è visibile], 
sono validi) gli stessi principi. Se il /Grinch possiede il Binocolo, è" possibile 
inigrandire/fidurre l'immagine usando ris ente @ a @. Naturalmente questo 
Max non lo può fare... > 


FUNZIONE DI VIBRAZIONE 

Con il Controller analogico è possibile impostare l'opzione di 
vibrazione su. acceso ["ON") oppure spento ["OFF?], tramite il 
menu OPTIONS (OPZIONI) del gioco, nello schermata di Pouso 
[Taccuino del Grinch) 











pete gera 





it si erge nel mezzo di Wholandia. È lì che vive i 
eleQuando inizia l'avventura, il'Grinch da Al 
sull'orlo di un baratro, all'esterno dell'aniro in care dei 
attraversare una, successione di stanze per raggiungere il 
trova quattro (4)Condotti di aspirazione. Questo è il 
) izio sarò« disponibile solo il Condotto di 


0 nuovi. Sulla stesso piano c'è anche il 
.davé occorre montare i componenti trovati per costruire i 


he gli servono. Per attivare un condotto o Îl computer, avvicinati o 
De quando sullo schermo compare un: io, dopo di che 
i. N v 


O DI WHO-VILLE 
vive la maggior porte degli Whol În 
attirare l'attenzione. schivare niefgli 05 
degli Mho.' A WhoVille vi sono I su 


n Sindaco; | 
ifesti del Sindaco 


Who. 


LA WHO-FORESTA } Ù 

Che luogo incontoto, con piccole casette, bellissimi alberi, una stupenda! 
sfazione sciistico con chalet all'anticae tanti»Who Felici e contenti che sh 
cimentano nello sci. 

Su, "grinchiamo" un po' tutfoti > 


LA WHO-SCARICA 

Pertil'Grinch la discarica è un Vero I 

ci roValcibo, peZzi per i suvifgadget e, soprattutto, quasi essuno Wha. 

traniquillità dellà dischrica, fra llimmondizia e i rottami, può Pensare a 

sti ohio gli WhorMoEel.® scopri che cosa sta escogiotid stovlfti 
» Ù < N 


malvagio! N 9 


Lo wHO-LAGOÎ, |’ ita A ani 
Comeogni anno, alla staongl dei divertinghi sullo Whologal Nericlmente}} 
a dirigere leventé è l'onmifpresente SindacdIMayWho, assisio cl fedele ho: 

bris. Gli scherzetti dGfarefo Moy.WioflWhobris e a tutt quei piccoli scoulp? | 
mancano di Gere. 4Afzi, lo Wih@lago mon fo che ispirare cite, missionifali 

Grinch. Ehi, bainbinil Attila] Grinch... j Î 





© FOSSI E 
Missioni e oggetti 
da raccogliere 













ciascuno’ degli ambienti di gioco vi sono numerosè 
‘missioni ché il Grinch deve portare a termine. Tutte le 
| missioni sono elencate sul.taccuino del Grinch (Schermiata di 
‘ pausa), Una volta conclusa la missione, un filmato mostra il 
suo. disastroso, risultato ed un Segno di spunto appare 
| accantolal nome della missione, sul taccuino;'Il Grinch deve 
| completare alcune missioni (il numero varia a seconda. della 
| posizibhe) prima ‘di, poter visitare una, nuova area. AI 

0 o giusto appare uf filmato che informa il giocatore 
" dell'apertura di un nuovo ambiente. 


OGGETTI DA RACCOGLIERE 













(Poiché simboleggiano, il Natale, il Grinch non riesce a! tesistere alla ae 

ICCO i tutti per rovinare la festa agli Who. Durante'il giogo il Giant 4 è 
l'angolo in alto a destra dello schermo) mostra. «quanti regali sono sui sà 
di che il Grinich ne prende un altro. Per.informazionisulla situazione 

gi il taccuino del Grinch. 6 da «sura 

| Giascuniregolo ruboto tì dà anche accesîo.d livellispremio na” pa ; 

DAWS® [super porte) che. si Wovano all’interno”tdell'antro. del Gîi A vanti reo 

| Porte occorre un certo numetordi regali»rattolti. Avvicinati, per scopri 


S ‘occorrono per aprire ognuna; delle porte. 

































1 DEI GADGET 
Dopo 6n terribile incidente" ilGrinch' ha persotuifii\suoi progetti Tauordail. 
introduttivo del gioco]. Purtroppo questi( progetti sono*andati-in mille. = 
disseminati in tutta Wholandia. Il Grinch li\deve assolbtamente ‘irovare per poter 


Sosiruire"le Utili invenzioni che gli servono per portere "termine le sue disdicevoli 
missioni! Trovali e rimontali nel. computer.del:Gririch, all'interno del’suo antro. U 
volto completato un progetto," il‘gadget viene:immediatamente costruito è 





al Grinch. 


OGGETTI UTILI ì 
Per alcune delle missioni. devi‘trovare e usare degli oggetti speciali. Per esempio, 
centro di WhovVille il Grinch \deve.trovare.un secchio di, vernice per | 
missione "Dipingereri.manifesti del'Siridaco". Alti oggetti, come le vova marce, 
indispensabili per far funzionare i gadget. Ecco fre (3) tipi di oggetti che Iroveroî | 


spesso! 





PIANTE DI UOVA MARCE 
Gueite piante crescono.dovitque.d' Wholandio. Crescono in 
ta e più grande è una pianta) maggiore sarò onche il numero | 
di vova che raccoglierai.Il’frutto si chiamo così in quanto ha un 
9dore molto simile alle uova mares quando le rompi. AI Grinch 
ffutfi servono anchel come “carbureinte" per il godget pock, i “= 
ALonto tutti il gadget li:consumiano. Raccogline il più possibile per 
Gerantire che i gadget funzionino al massimo. 


- 








alcuni cosi 
È slo con la ruota di selezione dei gadget; premi 
nella: ità-Grinch's Eyes), e tienilo-premuto fino a 
indicatore in: basso q sinistra indica pieno {FULI) [pieno 
srde e di'bip), poi rilasciolo per sparare a 


posiivo ibi il Grineh a raggiungere punti molo alti. 
o prima con; la suota di selezione dei.gadget. Nella 


amerà Eye liéni premutò @ e osserva 
ingolo in basso a Sinistra]: Rilascia il tasto 
gl l'energia necessario. Più a lungo tieni premuto 
altoil Grinch potrà saltare SS 
RA ARRAMPICATRICE © 0 
invenzione ti sarà utile per Grrampicarti sù speciali 
ome il ghiaccio ol'acciaio lisci ona prima il 
poî:salta verso la parete: (nella modalità Comero Eye] 
‘durante la caduta del Grinch, spingilo verso, la.perete» 
Grinch, sbatte contro. lo superficie e i 
atrice Gitivata, aderisce alla parete come vi 
o direzionale o la leva sinistra per,spos! 
per rilasciare la preso. Vicino a una 
aggrapparfi 7. È i 


4 ‘GRINCHCOTTERO 

Iii mossimo dei gadget per il Grinch! Questo lo fa letteralmente 
| volarel Selezionalo prima con la ruota di selezione dei gadget 
| Solo nella‘modalità Camera Eye, premi ® per accelerare ed 


lzarti di quota. Quando rilasci ® la velocità si riduce e il 


1 Grinch scende di quota. Sposta il Grinch usando il Tosto 


direzionale o la leva sinistra. E non dimenticare di controllare il 
contatore delle vova marcel Il Grinchcottero consuma un sacco 
vovo marcel 


| L’ACQUAMOBILE PERSONALE DEL GRINCH 


(Guesto speciale gadget non è contenuto nel godget pack del 


7 Grinch. Si tratta di un. veicolo speciale che ti serve per visitare un 


luogo sottomarino. Quando la costruisci, l'acquamobile si sposta 


| ST utt giusto, pronta per l'usol Basa che trasporti è Grinch 
[Poi ovicinoti e segui le informozioni su schermo. Il Tasto 


PE 
rezionale o la leva sinistra controlla la direzione, il tasto @ la 


| spesa in avant, il.tasto @ la sposta nella modalità turbo [olo 


Nelceit], mentre. il tasto RT: fa tuffore l'acquomobile dolle 


T ®perficie. Infine, itasto @ la fa saltare sullo superficie. 





OÙ 
() Ù c7 n = 








licoslumi sono utilissimi ed oiuteranno'ilGrinch a nascondere la sua malvagia identità Durani 
‘e ad entrare in\alcuni luoghi in cui non è certo il'benvenuto. Anche se sono utili, però, Zosruire i gadget. Ecco come fare: 
i costumi hanno Î loro limiti/in quanto rendono inutilizzabili i gadget'e l'alto cattivo... è 
Ehil Deve tenere la-bocca chiusa se non'vuole essere riconosciuto! Quando il Grinch 
possiede un costume, deve trovare un posto dove cambiarsi. 





Terno nell'antro sul Monte Crumpit ed awicinati ol 
computer. Quando appare il messaggio, segui le istruzioni 
per ottivate il computer. Sullo schermo del computer puoi 
girore le pagine su.ciascun gadget premendo il tasto L1 e il 
IL MANTELLO WHO tosto R1. Per completare un rompicapo dei, progetti, sposta 
ME ai gFonica per indetGore 0 toglierti i lacosella evidenziata su una parle del rompicapo usando il 
Uci Srinchi dii irezionale o la leva sinistra. Premi @ per confermare 
A: elezione. Ora la casella evidenziato combia colore e 
ci —— »- nta possibile spostarla, ruotarla 0 semplicemente 
UNI sera 4 asciorla cadere, Quando hai completto il rompicapo, 
L£ IL COSTUME DA SCOUT 3 / feni riportato automaticamente ali gioco ad cssstre ala 
| Usa le cabine per indossare 0 toglierti la divisa da 2 iscita dello nuova invenzione del Grinch. 
scout del Grinch. 





Ti awicini a delle persone o a degli ogge! 
dello schermo, che contiene semplici istruz 


I costumi Il computer del Grind 8 


fe il gioco il Grinch deve tornare al suo antro per montare i progetti 


Per interagire con gente amica o con gli oggetti 


ere -) 


VAS 







che trova e per 


messaggio sulla parle! 
re 0 do ascoltare: 


Per nedtralizzare gente” 


indesiderabile‘0 attivare meécanismi 
I (IS CSA 


Alcufie prssone|dUNdeAG esssefimate 0 rel ccgRORG, ma nf muoiono 


marce o schizzafengogA volte dovidilizare ‘òna combinazione divpi 


sù 
ural'anchelalivore o neuiralizzàre 1aQUE8E modo aleunimoccanitmi. Fi 


ficil), Fer forio" Gripchsdevel proval, Iav&ffetarmiadindui Bisonez alito covo. 


\) 
DI 


\tl'Haccuiho personale del 
Gf i h 


Per ricotdarsildli tuti le cattive sorprese che ha piep 
gli Whd{ iL Glinah fcqverin (edeGino personal 
‘acéGdafe dal meh) PAUSE (PAUSA). Premifil ia 
mettere*In*fadsalil‘givèo, Boi evienziorta voce che desideri 
AT direzionale=» laVevaf sinistra 1° SU/GIU” 

lo felezionecon ®pPer vi are di nuovo Inn 


premi D. 


OPTIONS (OPZIONI): 


RESUME (RIPRENDI): ti riparla al'gioté veroe prod 
opa 


SAVE (SALVA): vs il giocoì(noni la posizione fiic 
50/6 Je missioni”the hot portale ot 
MISSIONS (MISSIONI): FE a Re gn a POR clin 
GADGETS (GADGET): mòtira'i, gadget del Grinch'é. Spi 
non disponibili. foi 


toTALS (TOTALI): mostrarlo situozione gl 

ole di 
che puoi raccogliere SI OI 
imposta le.fegolaziohi per l'audi 
Edd tettone. 1 
QUIT. GAME (TERMINA IL GIOCO): fo uscire dal gioco 


Per aprire un'huovo ambiente 


Unevolte * rit 

P Voltacompletato un numero'sufficiente di-missiohi in un. dato ambiente, 
Un filma! ti i 
I fol fifpresenta un novo ombiente. Dall'antro del Grinch diventa 
>ccessibile un nuovo Coridotto'diaspirdzione 


Come completare il gioco 


Pi 

freno gioco! dovfai portare a fermine tult le fissioni e le 

tuti regali ese Trovare tuttfi progetti costruire tuti gadget e rubare 

9d'altenderlii i arditi che riusciranno nell'impreso troveranno Una saprete 
erlil Tu hai fa-stoffazgiusta per farcela? 


del'gioco! 
10 dispohibili o 





i P È A 
Meo, 
a i giochi 
Viene salvato ifuttò quello che hai fatto finora" [missioni, ì 
eccezione della posizione fisica del Grinch. 


S 


PER SALVARE... | 4 


MEMORY CARD 1, potrai salvare un gioco. 

1. Premi.il tasto START per mettere in pausa il gioco: 

2. Seleziona SAVE (SALVA) e premi ®. 

3. A questo punto puoi scegliere se salvare, i dati nello stesso file da cui hai coricato 
‘oppure in un file diverso. Premi @ per.confermare. 


Se hai pre nella console di gioco PlayStation una MEMORY CARD nell'ingresso 


Se hai salvato un gioco su.una MEMORY CARD potrai caricarlo € continvore 0 
giocare. 
‘1. Inserisci la MEMORY CARD nell'ingresso MEMORY CARD 1 ‘sulla console di gioco 
PlayStation e accendi quest'ultima. 
Sulla Schermata del titolo, premi il tasto START. 
remi il Tosto direzionale © la leva sinistra in SU/GIU' 
AME [CARICA GIOCO), poi premi e. 
mi il Tasto direzionale ola leva sinistra sul 


per evidenziare LOAD 


gioco che vuoi caricare e prem' ® 
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Riconoscimeriti 


SVILUPPATO DA ARTIFICIAL MIND ANO, mogiio | N 
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